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BONJOUR JEUNE APPRENTI.E‘
AUTEUR RICE DE BANDE DESSINEE.
MOI, C'EST STABI !

ET MOI C'EST GINA !
AVEC L'AIDE DU COW-BOY PETE BEST
ET SON AUTEUR JEROME DUVEAU,
NOUS ALLONS T'APPRENDRE COMMENT
REALISER UNE BANDE DESSINEE
TOUT SEUL COMME UN GRAND !

QU'EST-CE QUE LA BANDE DESSINEE 2

Avant de s'atteler a la tache, il faudrait que I'on sache de quoi on
parle. D’aprés toi, comment peut-on définir la bande dessinée
? On dit que la bande dessinée, ou BD, est une séquence
narrative d'au moins deux images, que ce soit des dessins ou
autres, le plus souvent accompagnée de texte. On peut aussi
I'appeler “Neuviéme art”.

VOCABULAIRE Vvoici quelques mots liés 4 la BD.

@ planche - page de BD 3
: (A TOI DE JOUER !
@ case (ou vignette)-
image encadrée ou non
constituant un élément Numeérote les différents éléments
de la planche BD de cette page de Pete Best

- d’aprés les définitions ci-contre.
© strip (ou bande) - v

succession horizontale
de cases }/CD

O bulle (ou ballon
ou phylacteére) - la ou figure
les dialogues des personnages

O lettrage - écriture du
texte - attention certaines BD .
peuvent étre sans texte a
® onomatopée - sons de la O,L =
BD qui peuvent donner lieu a g
des jeux graphiques

@ signes graphiques

- éléments graphiques
exprimant aussi bien le
mouvement que les états des
personnages




mini-interview @

SALUT JEROME | TUVELX | QUI ES=TU JEROME DUVEAU ?
BIEN NOUS PARLER UN
PEUDETOI |  JE MAPPELLE JEROME DUVEAU.
. STRY JE FAIS DE LA BD DEPUIS TOUT
PETIT. EN PARALLELE DE MES
ETUDES DE GRAPHISME, JAI
COMMENCE A PUBLIER AVEC S
DES COPAINS DANS DES PETITES . - ) &
REVUES AMATEURS, ‘ ;
DES FANZINES. 2\ nill
APRES JE SUIS DEVENU A T
PROFESSIONNEL ET J'AI PUBLIE
DANS LE JOURNAL DE MICKEY, DEPUIS DES ANNEES, PLUTOT

SPIROU OU LE MAGAZINE TCHO,
MAIS AUSSI FLUIDE GLACIAL
POUR LES PLUS GRANDS.

" QUE DE DESSINER MES BD,

JE PREFERE BRICOLER DES PERSONNAGES
ET DES DECORS EN VOLUMES POUR LES
METTRE EN SCENE ET LES PHOTOGRAPHIER.

)

PETE BEST. C'EST UN WESTERN HUMORISTIQUE
AVEC JEAN-MICHEL THIRIET AU SCENARIO.

o

5A DERNIERE BD PARUE EN 2019 SINTITULE "’ .
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1° SEANCE

LES DIFFERENTES ETAPES .
POUR REALISER UNE BANDE DESSINEE

K14

1° étape

le scénario

et le découpage

Avant toute chose, il faut
inventer une histoire :
c'est le scénario.
Ensuite, il faut en faire
un brouillon qu’on apelle

le découpage. >>>
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Plan rapproché



1° SEANCE
2° étape
les personnages

Que tu décides de les des-
siner ou de les construire en
volumes comme Jérdme,
il faut que tu imagines et
congoives les différents per-
sonnages et éléments de décors de ton histoire.

(A TO! DE JOUER ! . :

La bande dessinée c’est comme au cinéma ! Si les acteurs
jouent mal on ne croit pas a I'histoire. Alors c’est trés important
de donner les bonnes expressions aux personnages. Pour
t'entrainer voici deux petits exercices.

Et maintenant a toi de dessiner les yeux, les sourcils et la bouche de

LES EXPRESSIONS DU VISAGE DE PETE BEST ' .
Thres Pete Best pour lui donner les expressions que tu veux...




1° SEANCE

(A TOI DE JOUER !

3° étape
réalisation des ima

Maintenant, a toi d’inventer les dialogues de cette BD de Pete Best
en respectant les expressions des personnages.

y

Il faut ensuite realliser les ?
images. Soit tu les dessines,
soit comme Jéréme tu mets en
sceéne tes personnages dans le
décor et tu les prends en photo.
Aprés avoir recadré les ima-
ges, rajouté les bulles, Jérome
agence toutes les différentes cases pour réaliser la page finale.

1a planche finalisée
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MAINTENANT ON VA POUVOIR " ENFIN PAS TROP..

PASSER AUX CHOSES SERIEUSES !

HIHIHI !

MAINTENANT QUE
\OUS SAVEZ COMMENT
JE TRAVAILLE,

GA VA ETRE A VOUS
DE PLANCHER !

PAS MAL DU TOUT
CETTE IDEE DE
LIVREUR DE PIZZA!

ET SILES
PERSONNAGES
COMMANDAIENT
UNE PIZZA ?

avec des éléves du Collége Cassin

2° SEANCE :
SCENARIO ET STORYBOARD

Pour commencer une bande dessinée (ou un roman-photo)

il faut maintenant avoir quelque chose a raconter et pour ¢a il va
falloir imaginer un scénario. Une fois que tu as ton idée, il faut
élaborer un découpage (ou storyboard). Le découpage c'est
un peu comme un brouillon, on essaie de développer ses idées
et de faire dialoguer les personnages, et pour ¢a pas la peine

de trop bien dessiner.

Regarde les pages suivantes, tu trouveras quelques chouettes
exemples de découpage réalisés par les éléves de Cosne-sur-
Loire.

G TOI DE Jougi)

Dessine ou écris ton propre scénario. Pour t'aider, dans
les pages suivantes tu trouveras quelques chouettes BD
réalisées par des éléves de Cosne-sur-Loire avec une base
commune: deux personnages aux formes simples, mais
aussi une série d’objets a utiliser comme un ordinateur
portable, une guitare, une pizza, un chapeau de cuisinier,
un fauteuil,... A toi de choisir des objets que tu as sous la
main !
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(A TOI DE JOUE/SD

Invente ton histoire en remplissant les bulles de cette page et
en imaginant la derniére case. N'oublie pas le titre et le nom des
personnages dans la premiere case.

3° SEANCE :
FINALISATION :

Nous avons vu que les expressions du visage des personnages
étaient trés importantes, mais c’est aussi le cas des dialogues.
Dans ce dernier exercice, tu vas devoir inventer une histoire avec
Stabi et Gina d’aprés des dessins et photos que Jérome Duveau a
commencés pour toi ! Apres, il ne restera qu'a dessiner au propre
ou prendre les photos de tes mises en scéne.

Pour t'aider, dans les pages suivantes, quelques exemples réalisés
par des éleves de Cosne-sur-Loire.

Evan Baert Collége Tillier
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3° SEANCE

PRISE DE VUE

Si tu n'as pas envie de dessiner, une
fois que ton histoire est préte a étre
réalisée, tu peux mettre en scéne tes
personnages et les prendre en photo.

ATELIER COLLECTIF DE PRISE DE VUE CASE 6 ~ ECOLE PIERRE & MARIE CURIE




Et voila le résultat final !

ATELIERS DE DECOUVERTE

gy eyl o ~= — . S8 DE LA BD POUR LES 9-12 ANS
C’EST MAINTENANT { 7~ Hey stagl! ,

(rovsoums seumr ) (Reim) , 7> M ACOSNE-SUR-LOIRE

L'ORDINATEUR 7

Ce livret a été réalisé d'apres les ateliers animés par
Jérdme Duveau en trois séances en Février et Mars
- 2021 avec des classes de primaires et colleges de
Cosne-sur-Loire dans la Nievre.-

La Bande dessinée, narration mélant le plus souvent
textes et dessins, est un medium idéal pour favoriser
'apprentissage de la lecture et pour développer
une créativité et un sens de I'imagination aupres
d’éléves de primaire et de college.

Le but n'était pas d’apprendre aux jeunes a dessiner
QUAND JE SiS PARTIE % ah 9 . mais bel et bien de pratiquer la technique narrative
“w“:‘: Em:‘;"\ Pheiontht i propre a la BD en utilisant la méthode de travail de Jérdme Duveau, qui travaille avec

: 5P PR ARRETE > une technique proche du roman-photo, en utilisant des personnages et décors réalisés en

TE BOSSER «.PLLL ¢ volumes grace a des matériaux divers, dont une partie issus d'objets recyclés et détournés.
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